Nome e Sobrenome

Av. Xxxxxx, n° = Bairro
CEP = Cidade = Estado
(XX) XXXX-XXXX = ( XX) XXXX-XXXX
XXXX @ XXXX.com.br
xx anos * Nacionalidade = Estado Civil

Objetivo: Programador

Sintese de Qualificacoes

Programador com conhecimentos de C#, C++ e Python. Recém formada em Tl e com
experiéncia de trabalho voluntario no setor de Video Game X.

Formacao Académica

o Pés-graduacdao em Programacao Full-Stack— concluida em XXXX

Nome da Instituigdo: XXXXXXXXXXXXXXXXX

o Graduagcdo em Tecnologia da Informag¢ao — concluida em XXXXX

Nome da Instituigdo: XXXXXXXXXXXXXXXXX

Idiomas

Inglés — avangado
Espanhol — Intermediario

Experiéncia Profissional

03/2020 a 07/2021 Nome da empresa: XXXXXXXXXXXXXXXX
Segmento: Empresa nacional de médio porte do segmento de games.
Cargo: Programador Il

o Implementacdo de mecanicas do jogo no motor grafico Unity 3D;
o Programacdo de inteligéncia artificial dos inimigos do jogo;

Formacao Complementar

o Curso com certificado: Nome — ano — plataforma ou instituicdo
Informatica

Conhecimentos no pacote Office e Internet.

Modelo de curriculo para programador €ca tho >



